
分類 分類解説 番号 職業名 実戦経験 スキル 実質値 攻撃・攻撃補助魔法 マナ回復 タゲきり 解説
レスリング 120
魔法 120
知性評価 120
瞑想 120
魔法耐性 120
書写 100
レスリング 120
魔法 120
知性評価 120
瞑想 120
魔法耐性 120
識成呪文 120
レスリング 120
魔法 85
知性評価 110
瞑想 120
魔法耐性 90
書写 100
フォーカス 90
魔法 120
知性評価 120
ネクロ 100
零話 120
素手 120
レジ 120
魔法 120
知性評価 120
ネクロ 100
零話 120
音楽 120
沈静化 120
魔法 120
知性評価 120
瞑想 120
神秘 120
フォーカス 120
魔法耐性 120
魔法 120
瞑想 120
神秘 120
フォーカス 120
音楽 120
沈静化 120
魔法 120
瞑想 120
神秘 120
フォーカス 120
音楽 120
不調和 120
魔法 100
知性評価 120
瞑想 110
神秘 120
フォーカス 90
音楽 90
不調和 90
魔法 120
知性評価 120
瞑想 120
神秘 120
フォーカス 120
識成呪文 120
魔法 85
瞑想 110
神秘 90
フォーカス 80
識成呪文 120
音楽 90
不調和 90
魔法 90
知性評価 80
瞑想 110
神秘 90
フォーカス 80
識成呪文 120
音楽 70
不調和 80
魔法 120
瞑想 110
神秘 120
フォーカス 120
忍者 50
ハイド 100
ステルス 75
魔法 120
知性評価 110
瞑想 120
神秘 120
フォーカス 50
忍者 100
ハイド 75
魔法 90
知性評価 80
瞑想 110
神秘 90
フォーカス 80
忍術 50
ハイド 100
識成呪文 120
魔法 80
神秘 105
フォーカス 80
音楽 75
不調和 65
忍術 50
ハイド 100
ステルス 45
SW 120
ネクロ 人間保障
零話 人間保障
魔法 90
知性評価 80
神秘 90
フォーカス 80
ネクロ 70
零話 80
瞑想 110
識成呪文 120
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普通に強いです。素手書写メイジは、実際にプレイしている人は少ないですが、興味をもっている人はたくさんいるようです。
マゲ＝カタ、クロスEF、EV召喚が基本戦術

書写より識成呪文のほうが、火力は出ると思います。
モンスターのHPが減ってからワードオブデス撃てるのは大きいです。
識成呪文の石作るのが、面倒くさいと
マゲ＝カタ、クロスEF、EV召喚が基本戦術
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ハーム、FB、LT、EB、EX、FS、メテ
オ、CLT

ハーム、FB、LT、EB、EX、FS、メテ
オ、CLT
WOD、サンダーストーム、エッセンス
オブウィンド

ハーム、FB、LT、EB、EX、FS、メテ
オ、CLT
ウィザー、EO、コープススキン

ハーム、FB、LT、EB、EX、FS、メテ
オ、CLT、EQ
ウィザー、EO、コープススキン

ハーム、FB、LT、EB、EX、FS、メテ
オ、CLT、
イーグルストライク、ボンバード、ヘ
イルストーム、
ネザーサイクロン

イーグルストライク、ボンバード、ヘ
イルストーム、
ネザーサイクロン

初心者にお薦めのタイプ　タゲきりもしやすく、コロサスも出せる。
パワスクなどで、使いやすい。
ボスソロだと、沈静化が死にスキルになりがち。
基本戦術：　コロサス召喚　攻撃魔法、沈静化でタゲきり。
知性評価がないので、炎系の攻撃魔法、ブレス、カースなどが使えないのが欠点

PM神秘メイジ

不調和神秘メイジ
(EIなし）

ボスソロ目指すなら、とりあえずこの構成でべドラムや木ボスが良いと思う。
基本戦術：　不調和　コロサス召喚　攻撃魔法
知性評価がないので、炎系の攻撃魔法、ブレス、カースなどが使えないのが欠点
ガーゴが良いと思う。

イーグルストライク、ボンバード、ヘ
イルストーム、
ネザーサイクロン、不調和

瞑想
フォーカス

インビジ

素手書写メイジ

SW素手メイジ

神秘メイジ

ネクロメイジ

PMネクロメイジ

レイス変身鈍足で、ウィザー撃って複数モンスターにタゲられ、詰むイメージ
個人的にはお薦めしません。
初心者のころ最初に作ったスキル構成

沈静化入れて、タゲを切りやすくなるので、レイス、ウィザー、アースクエイクなど使いやすくなる。
ウィザーと沈静化の使い勝手が良く、操作が楽。（ワンキー）
基本戦術：　アースクエイク、ウィザーなど範囲攻撃魔法使い、沈静化でタゲきり。

物理、炎、冷気、エネルギー系と多くの属性に強力な魔法が使えるようになします。
コロサス召喚も使えます。
コロサス出して後ろから攻撃魔法が基本戦術
ガーゴが良いと思う。

インビジ

インビジ

インビジ

インビジ
PM

インビジ

インビジ
PM

インビジ

瞑想

瞑想

レイス

レイス

瞑想
フォーカス

瞑想
フォーカス

瞑想
フォーカス

SW神秘メイジ系

神秘メイジに識成呪文入れたタイプ
ワードオブデスとエンパワーが強力
識成呪文の石作るのが面倒

イーグルストライク、ボンバード、ヘ
イルストーム、ネザーサイクロン

ステハイ忍者神秘メイジ

SW神秘メイジに不調和を入れたタイプ
アクセ、タリスマンでブースト必須です。
マクロで、アクセ、タリスの装備変更と各魔法をセットで行う。
基本戦術：　不調和　エンパワ　コロサス召喚　攻撃魔法　後半WOD
ガーゴが良い

SW不調和神秘メイジ
（知性評価あり）
（検討中）

ハーム、FB、LT、EB、EX、FS、メテ
オ、CLT、イーグルストライク、ボン
バードヘイルストーム、WOD、サン
ダーストーム、エッセンスオブウィン
ド

素手書写メイジの進化バージョンの一例。
アクセとタリスマンでスキルブースト。
所有しているアクセによって、スキル調整して下さい。
マゲ＝カタ、クロスEF、EV召喚が基本戦術

SW不調和神秘メイジ
（知性評価なし）

イーグルストライク、ボンバードヘイ
ルストーム、WOD、サンダーストー
ム、エッセンスオブウィンド、不調和 瞑想

フォーカス
インビジ

素手書写メイジ
(フォーカス入り）

素手を入れたタイプのメイジ
素手を入れるくらいなので、防御も気にしてるのだろう
から、魔法耐性も入れた方が方向性に一貫性がある
かと思います。
素手メイジで、やっていくのは大変ですが、使いこなせ
るようになれば、かなりのプレイヤースキルが身につ
くと思います。

素手メイジ

ハーム、FB、LT、EB、EX、FS、メテ
オ、CLT

少し

無し

非常に有り

SW神秘メイジ

ハーム、FB、LT、EB、EX、FS、メテ
オ、CLT、イーグルストライク、ボン
バードヘイルストーム、WOD、サン
ダーストーム、エッセンスオブウィン
ド

瞑想
フォーカス

インビジ

神秘メイジに識成呪文を入れたタイプ
ワードオブデスが強力なのと、エンパワメントで魔ダメUP、コロサス延命
基本戦術：　エンパワ　コロサス召喚　攻撃魔法　後半WOD
ガーゴが良い

瞑想
フォーカス

インビジ

一番使ってきたキャラ。ボスソロも一番多くやっています。
コロサス出して後ろから攻撃魔法が基本戦術
ガーゴが良い

バード神秘メイジ系

神秘メイジに、バードスキルを入れたタイプ
マスタリもよいです。

無し

非常に有り

有り

少し

非常に有り

有り

不調和神秘メイジ
（知性評価あり）

ハーム、FB、LT、EB、EX、FS、メテ
オ、CLT、イーグルストライク、ボン
バード、ヘイルストーム、ネザーサイ
クロン

ネクロは、レイス、ウィザー、コープススキン、イビル
オーメンあたりが使える魔法
個人的にはあまり好きではないです。
・レイスは足が遅すぎ
・コープススキンは炎属性が弱点の敵にしか使えな
い。
・イビルオーメンは、自分の意図した通りには使いず
らい
など
瞑想入れるのもあり。
レイス変身するとマナが無尽蔵と思っている人も多い
ようだが、自分は、結構マナ切れする気がします。

ネクロメイジ系

普通の神秘メイジ

神秘メイジ系
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インビジ
煙玉

初心者お薦め
煙玉でタゲきりがしやすい。
消えたまま歩ける。
基本戦術：　コロサス召喚　攻撃魔法　煙玉タゲきり、消えたまま歩く

ハーム、FB、LT、EB、EX、FS、メテ
オ、CLT、イーグルストライク、ボン
バード、ヘイルストーム、ネザーサイ
クロン

瞑想
フォーカス

インビジ
煙玉

有り

無し

非常に有り

検討中

有り 瞑想
フォーカス

瞑想
フォーカス

インビジ

SW神秘メイジに不調和と知性評価入れたタイプ
アクセ、タリスマンでブースト必須です。
マクロで、アクセ、タリスの装備変更と各魔法をセットで行う。
基本戦術：　不調和　エンパワ　コロサス召喚　攻撃魔法　後半WOD
炎属性の攻撃魔法とブレス、カースが増えたのは大きい。
ガーゴが良い
究極系のうちの一つではと期待。

SWネクロ神秘メイジ系

メイジ系魔法全部を入れた感じ
十分強いです。

いろんな魔法が使えて楽しめるキャラ SWネクロ神秘メイジ 有り

アクセ、タリスマンによるアクセブースト必須。
マクロで、装備変更と魔法をセットで。

基本戦術：　コロサス召喚、弱点属性をつく攻撃魔法、ウィザー、コープススキンも使える。

レイス変身前提なので足が遅い。
煙玉で対応できるmob相手なら最強かも。
スキルブーストのための装備が大量にいる。
人間のみ
瞑想がないため、ダメージが低いとマナが切れやすい
基本戦術：　不調和　エンパワ　コロサス召喚　攻撃魔法　煙玉タゲきり、消えたまま歩く非常に有りSWステハイ忍者不調和神秘ネクロメイジ

神秘メイジにハイド、忍者を入れたタイプ（ステルス）
煙玉が使える
初心者向けから上級者向けまである。

ハイド忍者神秘メイジ系

ハーム、FB、LT、EB、EX、FS、メテ
オ、CLT、イーグルストライク、ボン
バード、ヘイルストーム、ネザーサイ
クロン、ウィザー、コープススキン、
EO、WOD、サンダーストーム、エッ
センスオブウィンド

レイス
瞑想

フォーカス
インビジ

レイス
フォーカス

イーグルストライク、ボンバード、ヘ
イルストーム、ネザーサイクロン、不
調和

インビジ
煙玉

ハイド忍者神秘メイジ

ステルスがないので煙玉はタゲきり専用
代わりに知性評価を入れて、火属性魔法、ブレス、カースなど使える。
基本戦術：　コロサス召喚　攻撃魔法　煙玉タゲきり

SWハイド忍者神秘メイジ 少し
（検討中）

ハーム、FB、LT、EB、EX、FS、メテ
オ、CLT
イーグルストライク、ボンバードヘイ
ルストーム
WOD、サンダーストーム、エッセンス
オブウィンド

瞑想
フォーカス

インビジ
煙玉

ステルスがないので煙玉はタゲきり専用
火属性魔法、ブレス、カースなど使える。
識成呪文のワードオブデス、エンパワが使える。
基本戦術：　エンパワ　コロサス召喚　攻撃魔法　煙玉タゲきり
アクセ、タリスマンによるアクセブースト必須。
マクロで、装備変更と魔法をセットで。
今後に期待大の構成


